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sakralni e-prostor

prace studentl z pfedmétu Digital Environment ZS 2008-09: e-pavilon pro FA VUT

Zijleme v dob& UZzasnych informadnich moznosti.
Informace obihaji kolem svéta nevidanou rychlosti. Stale jich
pfibyva a jsou komfortné uloZeny na internetu.

Dlouha staleti byl prostfednikem mezi informacemi a jejich
pfijemci jazyk (fe€) pozdgji papir (kniha). V posledni dobé jsou
hlavnim prostfednikem pro ziskavani dat monitory a displeje
nasich pocitacu, telefond atd. Informacni systém ovladame
klavesnici, mySi, mozna tabletem nebo hlasem. Kde se ale
informacni revoluce zastavi? Na ploSe naSich displeji? Nebo
vyuzije moznosti tfetiho rozméru? Bude informaci tolik, Ze je
budeme pfijimat v prostoru? Software a hardware to jiz dnes
umozruje.

Kdo bude designovat 3D rozhrani budoucich websites?
Jak bude vypadat internetové bankovnictvi v roce 2020? A co
virtualni obchodni domy? Budeme si moci sahnout na
prodavané zboZzi, budeme ho moci potézkat? Bude v tomto
oboru misto pro architekty, jakoZto primarni umélce v tvorbé
prostoru? Domnivam se, Ze zcela urCité. Architekti pfi promoci
slibuji, Ze budou vytvaret kvalitni Zivotni prostfedi. Ponévadz
stale vice naSich aktivit feSime pravé ve virtualni realité,
nezbyva architektim nic jiného, nez designovat i tento Zivotni
prostor. Kdo prvni odpovi na aktualni vyzvu?

V' nadchazejicim semestru prozkoumame, jestli v nas
muze virtualni realita vyvolat ty nejhlubsi pocity. Pokusime se

Forma odevzdani:
Papirovy poster orientovany na vysku.

vytvofit elektronicky sakralni prostor. Posvatna mista vétinou
souvisi s ritualy — komunikace s bohem, meditace, uzavirani
partnerstvi, pohfbivani atd. Lidska civilizace béhem svého
vyvoje propsala do sakralnich stavebnich druhd svou dobovou
charakteristiku. Je Ukolem sou¢asné generace, aby odpovédéla
na krucialni duchovni otazky dneSka. Je mozné setkat se v
Second life s bohem? Chtéli byste mit svatbu na internetu?
Muze vzniknou internetovy hibitov a kdo nebo co by se na ném
pohrbivalo?

Ukolem student(i bude vytvofit tento prostor. Na zakladé
vstupnich kritérii — funkce, atmosféra, provoz atd. zpracuji
studenti koncept navrhu, jeho klicové Casti a pokusi se nejprve
kresebné zjevit sakralni prostor. Sva vychodiska a Uvodni skici
studenti predstavi na spoleéném setkani v tfetiné semestru.
Béhem tohoto setkani dojde k boufi mySlenek a napadli —
studenti nasledné zreviduji své navrhy, rozsifi je, posili nékteré
jejich  souCasti a zaCnou definovat virtudini prostor
prostfednictvim CAD.

Individualni konzultace s vedoucim prace budou pobihat
az do konce semestru. Zhruba v poloviné zkouskového obdobi
probéhne odevzdani praci opét formou spolecného setkani a
predvedeni hotovych navrh(. Je oéekavana diskuse. Navrhy se
prezentuji a odevzdavaji vétSinou formou vizualizaci, vitany
jsou i pokusy o animaci.

CD s finalnim posterem v .PDF a .JPG jednotlivymi obrazovymi respektive textovymi materialy pouZitymi na posteru
(variantné dalSi materialy — inspirace, skici, mezifaze projektu...).
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